Zalgcznik Nr 1
do Regulaminu Konifiskiego Budzetu Obywatelskiego

Whniosek do Budzetu Miasta Konina w ramach
Koninskiego Budzetu Obywatelskiego

Imi¢ i nazwisko Wnioskodawcy'#:

Agnieszka Golgbiowska

Adres Wnioskodawcy'*:

Telefon kontaktowy do Wnioskodawcy!*:

Adres e-mail Wnioskodawey'* (pole nieobowigzkowe):

Preferowana forma kontaktu Urz¢du Miejskiego z Wnioskodawcz;l (zaznaczy¢ wlasciwe):
Kontakt telefoniczny [ ] Poczta e-mail

Nazwa zadania (prosimy o zmieszczenie si¢ w max 250 znakach)':

Miodziezowe Laboratorium Kreatywnosci i Innowacji Spolecznych - miejsce spotkan, rozwijania
potencjatu i pasji miodziezy, tworzenia oddolnych inicjatyw mlodziezy oraz pomagania im W ich
realizacji.

Skrécony opis (prosimy o zmieszczenie si¢ W max 500 znakach)'.
Panstwa skrocony opis bedzie wykorzystywany na potrzeby promocji Projektow:

Projekt zakltada utworzenie Miodziezowego Laboratorium Kreatywnosci i Innowacji
Spolecznych. Innowacyjnie zagospodarowana sala (np. w Miodziezowym Domu Kultury) bedzie
stymulowaé kreatywnos$¢ miodych ludzi. Mlodziez bedzie mogla sig tu spotyka¢, wymienia¢ pasjami
i doéwiadczeniami, zapraszaé ciekawych ludzi, organizowaé wlasne eventy, inspirujace spotkania i
wieczory filmowe. Fachowy zespél merytorycznych opiekunéw bedzie uczy¢é miodziez sztuki
projektowania innowacji spolecznych i pomagaé im tworzy¢é wlhasne innowacyjne pomysty na
zmiany w mieécie, w szkole, na swoim osiedlu lub w innych interesujacych milodziez obszarach.
Mtiodzi ludzie beda zdobywa¢ unikatowe kompetencje i W przyszloéci sami beda inicjowac 1
prowadzi¢ wigkszo$¢é realizowanych tu zajec. Odbywaé sie tu beda warsztaty z kreatywnosci,
przedsigbiorczosei, designu i innowacji.




Pelen opis (prosimy o zmieszczenie si¢ w max 3500 znakéw)':

Laboratorium bedzie miejscem stworzonym przez miodych dla miodych, ktére wspiera w
rozwijaniu swoich pasji i dzieleniu si¢ talentami z innymi i animuje oddolne inicjatywy miodziezy 1
pomaga w ich realizacji.

Grupa docelowa to mtodziez w wieku od 16 do 18 roku zycia z réznych srodowisk. Ilo$¢ 0sdb, ktdra
moze byé jednoczesnie uczestnikiem Laboratorium bedzie uzalezniona od dostgpnego budzetu i
migjsca. Osoby te moga by¢ stale przez caly czas, moga si¢ zmieniaé, korzysta¢ z Laboratorium w
rézne dni tygodnia lub przy okreslonych projektach.

W pierwszym roku proponuje przeprowadzi¢ nabor dwoch grup miodziezy po 15 do 20 oséb, ktore
beda spotykaé si¢ jeden raz w tygodniu w godzinach popoludniowo-wieczomych na animowane
przez specjalistow spotkania warsztatowo-projektowe. W pozostale dni, Laboratorium bedzie
rowniez dla nich otwarte, po to, aby mogli tu spedzaé ze soba czas, lepiej si¢ poznawac, swobodnie
wymienia¢ doswiadczeniami oraz realizowa¢ prace wlasna, zadang pomiedzy spotkaniami
warsztatowymi. Jeden dzien w tygodniu, na przyklad sobota, moze by¢ ‘dniem otwartym’
Laboratorium dia wszystkich, zaréwno dla stalych uczestnikow Laboratorium oraz dla tych, ktorzy
chea sie dopiero zapozna¢ si¢ z jego dzialaniem, lub po prostu spedzi¢ tu czas.

W ramach spotkan warsztatowych projektowane beda innowacyjne rozwigzania dla miasta, dla
szkoly, dla spolecznosci lokalnych lub w ramach innych interesujacych i dotyczacych mlodziezy
tematéw. Zajecia praktyczne Laboratorium beda rozwijaé umiejetnosci pracy w grupie, umiejgtno-
éci interpersonalne, przedsicbiorczo$¢ szkolng i spoleczna, kreatywnosé, umiejgtnos¢ krytycznego
my$lenia oraz tworczego rozwigzywania probleméw poprzez realizacje wspolnych projektow o cha-
rakterze kulturowo-spolecznym. Uczestnicy nabiorg unikatowe umiejgtnosci i kompetencje przygo-
towujace ich do rozwiazywania rzeczywistych probleméw w przyszlej pracy zawodowej.

Do animowania pracy milodziezy potrzebny bedzie interdyscyplinamy, minimum trzyosobowy
zespol, skladajacy si¢ z oséb posiadajacych wiedzg i doswiadczenie w projektowaniu innowacji
spolecznych, animacji kulturowej oraz pracy z miodzieza. Osoby te bedg prowadzi¢ zajecia
wspolnie lub bedg si¢ wymieniaé w zaleznosci od tematyki spotkani i warsztatbw w danym
tygodniu. Do prowadzenia warsztatdw zapraszane b¢da tez, w miarg mozliwosci, znane osoby ze
$wiata dziatan spotecznych i ktore odniosty w nich sukces (np. Anna Dymna, Jurek Owsiak).

Animowanie inicjatyw mlodziezy bedzie moglo odbywac si¢ takze w ramach projekiow
partnerskich z innymi konifiskimi organizacjami (np. Mlodziezowym Domem Kultury, Centrum
Organizacji Pozarzadowych, Pracownia Miejska, Osrodkami Pomocy Spotecznej i Pomocy
Rodzinie) oraz w ramach réznego rodzaju innych polskich lub migdzynarodowych projektow o
charakterze innowacji spotecznych (np. Zwolnieni z Teorii).

W ciagu tygodnia przed potudniem beda tu zapraszane szkoly na warsztaty z tego samego zakresu
tematycznego, przez co Laboratorium trafi z innowacyjng wiedzg i umiejgtnosciami do szerszego
grona odbiorcow.

Pierwszym etapem bedzie znalezienie i zagospodarowanie przestrzeni, o powierzchni ok 100 m’. Jej
wystrj zaprojektowany bedzie wedlug zasady, Zze przestrzen jest integralng czescig procesu
kreatywnego. Powinna zawiera¢ “Solitary Space” (Samotnia - miejsce do myslenia i medytacji),
“Team Space” (przestrzen do pracy Zespolowej), “Tinker Space” (Prototypownig¢) oraz
“Presentation Space” (przestrzen Prezentacyjna) (patrz zatacznik).




Harmonogram realizacji (pole nicobowigzkowe):

Styezen _ Sierpien 204N

Povolanic zespolu Laboratorivm parinersivva do realizacii podpisanic smow
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- Realizacia spotkant i warsztaionw
(e dzivlalnosct @ sporzadzenic plani na kolefiy okies

Szacowany koszt:

Remont 60 000
Wyposazenie 80 000
Przygotowanie i realizacja programu 160 000
RAZEM 300 000 zt

Oczekiwane rezultaty (pole nieobowigzkowe):

Zakladae misia Mlodzieiowego Laboratorium Kreatywnosci i Innowacji Spolecznych josi:
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UWAGA !!!
Jesli wniosek zaklada realizacje wizji artystycznej Autora / Wnioskodawey konieczne jest
dolgczenie propozycji w formie zalacznika do niniejszego formularza.

[TAK] X [ NIE | }

roupIs yYYorosKoudawcy

! Niezbedne dane do wypelnienia przez Waioskodawce




* W zwigzku ze skladanym wnioskiem realizowanym w ramach Koniaskiego Budietu
Obywatelskiego wyrazam zgod¢ na przetwarzanie moich danych osobowych.
Oswiadczam, iz przyjmuje¢ do wiadomosci, ze:

1)
2)

3)
4)

5)

6)

administratorem tak zebranych danych osobowych jest Miasto Konin;

moje dane osobowe bedy przetwarzane wylacznie w celu umozliwienia kontaktu przez
Urzad Miejski w Koninie;

moje dane osobowe mogg zostaé¢ udostgpnione innym podmiotom wylgcznie w celu
realizacji proponowanego zadania;

imi¢ i nazwisko zostanie upublicznione wraz z tre§cig wniosku w celu realizacji
Koninskiego Budzetu Obywatelskiego zgodnie z postanowieniami jego regulaminu;
podanie danych jest dobrowolne, jednak odmowa ich pedania jest réwnoznaczna z
brakiem mozliwosci dalszego przetwarzania i realizowania danego wniosku w ramach
Koninskiego Budzetu Obywatelskiego;

mam prawo dostepu do tresci swoich danych i ich poprawiania (zgodnie z Ustaws z dnia
29.08.1997 roku o ochronie danych osobowych ( Dz, ¥’ ~ 014 — -~ 22~

s v mamTRUTETYLY



Zatgcznik do wniosku: Mfodziezowe Laboratorium Kreatywnosci i Innowacji Spotecznych Autor: Agnieszka Gotebiowska
Tablica pogladowa do zagospodarowania miejsca (inspiracja - prosze nie traktowac¢ dostownie)
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Sciana z samoprzylepna kredowa folia magnetyczng

Sciana z farbg tablicowa magnetyczng suchoscieralng do pisania i rysowania
markerami

Stoty konferencyjne i krzesta na kétkach

Zestawy komputerowe z duzym ekranem i petnym graficznym
oprogramowaniem
Materialy do projektowania i wykonywania prototypéw

Podwieszany ekran projekcyjny (500 x 300) i projektor multimedialny z
uchwytem sufitowym

Naglosnienie

Rolety okienne zaciemniajgce

Sofa, fotele, pufy, worki do siedzenia, stolik

Kacik kawowo-herbaciany z szafkg i ekspresem ciénieniowym

Czytelnia w ktorej znajdg sie ksigzki i czasopisma tematycznie spojne z
dziataniem Laboratorium. Migdzy innymi ksigzki i czasopisma dotyczace
rozwoju kreatywnosci, innowacji spotecznych, urbanistyki, projektowania,
pracy w grupie, designu czy socjologii/ regaty na ksigzki

Ozywiajace elementy kolorystyczne, dekoracje
Kreatywne elementy na scianach, np. neon, sciana z kolazem fotografii Konina

Biurko dla wyktadowcy/ opiekuna
Fotel biurowy
Oswietlenie

Sciana z ceglg naturalng lub pomalowana na biato
Drewniana podioga

Sufit drewniany — boazeria i belki

Klimatyzacja



